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Definition

<Une exception est un événement qui est lié

a |'apparition d'une erreur et qui interrompt
le déroulement normal des instructions d'un
programime

< Lorsqu'une erreur survient lors de
|'éxecution d'une methode, un objet de la
classe Exception est crée et transmis au
systeme qui se charge de traiter 1'évenement




Notion de pile d’exécution

{ method2(); }

void method?2()
{ method3();
method3bis(); }

void method3()
{ System.out.print(’’Hello’’); }

Pile d’execution (stack)

void method3bis()
{ System.out.print(’’World!””); }
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Notio

void method1()
{ method2(); }

void method?2()
{ method3();
method3bis(); }

void method3()
{ System.io.out(’’Hello’’); }

void method3bis()
{ System.io.out(’’World!”’); }

Pile d’execution (stack)




Exemple simple

void method1()

{
method2(0);

}

int method2(int val)

{
return (10 / val);

}
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Exemple simple

void method1()

{
method2(0);

}

int method2(int val) Pose du handler d’exception

1 mntv . .

{ int result directement sur le code sensible.
try {

result = 10 / val;
} catch (ArithmeticException e) {

System.out.println(’’ Attention division par 0 dans method2!’’);
result = 0;

}

return (result);

}



Exemple simple

id method1
\{701 methodtO OU Pose du handler d’exception
try { sur I’appelant, ou I’appelant de I’appelant, ...
method2(0);

} catch (ArithmeticException e) {
System.out.println(’’ Attention division par 0 dans method?2!’’);

}
}

int method2(int val)
{ return (10 / val);

}



Exemple 2

Exemple {
[] t;
capacity;
length;
Exemple() {
t = [10];
capacity = 10;
length = 0;
}

-+r//fin classe




Exemple 2

moyenne( ) {
somme = 0;
( 1 =0; 1 < t.length; i++) {
somme += t[i];

somme/length;




Exemple 2

Exemple e =

main(String[] args) {
Exemple();

System.out.println("Moyenne = "

+e.moyenne() ) ;




Exemple 2

java.lang.ArithmeticException: / by zero

at testException.Exemple.moyenne(Exemple.java:45)
at testException.Exemple.main(Exemple.java:53)
Exception in thread "main"




Exemple 2 : Pose de |’exception

moyenne(){
somme = 0;

( 1 =0; 1< t.length; i++) {
somme += t[i];

1
res;
{
res = somme/length;
} (ArithmeticException e) {
res = 0;
}
res;




Exemple 2

Moyenne = 0




Principe (Exemple2 sans handle)

division

Empilement des

o moyenne
opérations

main




Principe (Exemple2 sans handle)
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Principe (Exemple2 sans handle)

Dépilement Recherche
a la recherche moyenne d'un handler
d’un handle

main




Principe (Exemple2 sans handler)

Dépilement

a la recherche

d’un handle Recherche
d'un handler

main




Principe (Exemple2 sans handle)

java.lang.ArithmeticException: / by zero
at testException.Exemple.moyenne(Exemple.java:45)
at testException.Exemple.main(Exemple.java:53)

Exception in thread "main"

Retour
systeme
(par défaut:
printStackTrace)




Principe (Exemple2 avec handle)

division

Empilement des

o moyenne
opérations

main




Principe (Exemple2 avec handle)

division Erreur

moyenne

main




Principe (Exemple2 avec handle)

try {
res = somme/length;
} catch (ArithmeticException e) {

L]

Dépilement Recherche
a la recherche moyenne ‘ d'un handler,
d’un handle puis execution

main




Création d’une exception

public static void main(String|[ ] args)

{ int val;
val = e.get(3);
}

public int get(int index)
{ int result;

result =
tableau|index];

return result;

}

Si I’index est invalide, nous
voudrions déclencher une exception !




Création d’une class exception

public class IndiceInexistantException
extends Exception{

public IndiceInexistantException()

{

super("Indice 1inexistant");

} Exception

| I

IndicelnexistantException




Production de I’exception

/>|<>|<

* Accéder a un élement

*/

public int get(int index)

throws IndiceInexistantException{

if (index >= length) {

throw(new IndiceInexistantException());

}

int result = tableau[index];
return result;

}



Récuperation de I’exception

public static void main(String[] args) {
int val;
try {
val = e.get(3);//erreur
} catch (IndicelnexistantException ex) {
ex.printStackTrace();

}
}



Exemple 3

testException.IndicelnexistantException:
Indice 1nexistant

at testException.Exemple.get(Exemple.java:42)
at testException.Exemple.main(Exemple.java:74)




Bloc try

try{
<instructions>..



Bloc catch

try{
<instructions normales>..

tcatch(<Type d'exception> <var>){
<instructions d'erreur>..

jcatch(<Type d'exception> <var>)({
<instructions d'erreur>..



Bloc finally

try{
<instructions normales>..

}catch(<Type d'exception> <var>){
<instructions d'erreur>..
}finally
<instructions de nettoyage>..

}



Instruction throw

throw (<objet Throwable>);



Avantages

< Séparation du code normal du code d'erreur

< Possibilité de traiter I'erreur au niveau
adequat (grace a la propagation sur la pile
d'appel)

< (Classification et identification des erreurs



	Diapo 1
	Diapo 2
	Diapo 3
	Diapo 4
	Diapo 5
	Diapo 6
	Diapo 7
	Diapo 8
	Diapo 9
	Diapo 10
	Diapo 11
	Diapo 12
	Diapo 13
	Diapo 14
	Diapo 15
	Diapo 16
	Diapo 17
	Diapo 18
	Diapo 19
	Diapo 20
	Diapo 21
	Diapo 22
	Diapo 23
	Diapo 24
	Diapo 25
	Diapo 26
	Diapo 27
	Diapo 28
	Diapo 29
	Diapo 30
	Diapo 31
	Diapo 32
	Diapo 33
	Diapo 34
	Diapo 35
	Diapo 36
	Diapo 37
	Diapo 38
	Diapo 39
	Diapo 40

